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ALI BABA ET LES 12 VOLEURS est un jeu d’ observahon et de meémorisation
pour 2 & 6 joueurs a partlr de 5 ans.

~ Une partie dure environ 15 mn.
Jeu Piatnik No, 793493 » © 1997, 2015 Piatnik, Vienne » Imprimé en Autriche

Ah Baba est en p!eme visite du bazar. Les buoutlers ont cachés leurs trésors dansdes jarres en argile.
Mais attention, des voleurs se sont aussi cachés dans certaines jarres |

Chagque joueur essaie de retrouver le maximum de trésors, én se rappelartt od attendent les vilains
voleurs Qui évitera !es escrocs et accumulera le plus de richesses 2 -

Contenu du jeu :
e 48 tuiles jarres
e 1 regle de jeu

BUT DU JEU
Ramasse le plus de trésors pour gagner la pame !

PREPARATION DU JEU .
Mélange Iesk48 tuiles jarres et dispose-les, face cachée, sur la table. '

150.527.62
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DEROULEMENT DE LA PARTIE
Le jeu se déroule dans le sens des aiguilles d’une montre. Le plus jeune joueur commence.
Le joueur dont c’est le tour retourne une jarre de son choix.

S'il retourne une jarre vide : Le joueur pose la jarre devant lui et son tour de 'jeu est terminé.

S'il retourne une jarre avec un trésor : Le joueur prend la jarre dans sa main. Il peut s'il le desire
retourner une nouvelle jarre.
o || peut continuer a retourner de nouvelles jarres aussi Iongtemps qu'il decouvre des tresors
Il garde en main toutes les jarres avec les trésors qu'il ramasse. -
e || peut a tout moment interrompre ses recherches et déposer tous ses trésors devant IUI )
Ceux-ci lui appartiennent désormais définitivement et son tour de jeu est termine.
* Sj au cours de ses nouvelles recherches il retourne une jarre vide, il depose cette | jarre ainsi
que tous les trésors de sa main devant lui. Ces ;arres Iui appartiennent désormais définitivement
et son tour de jeu est termme

S'il retourne une jarre avec un voleur : Il la repose sur la table, face cachée. ll repose également,
‘face cachée, sur la table toutes les jarres qu'il a en-main (c'est-a-dire toutes celles qu'il a ramassees
pendant ce tour de jeu). Son tour de jeu est terminé. : ;

FIN DU JEU \

Siun joueur atteint 12 trésors, la partle s’arréte et il gagne la partie.

Sinon, le jeu s ‘arréte Iorsqu il ne reste plus que 12 jarres au milieu de la table. Toutes ces jarres sont alors
retournees et, oh surpnse on découvre les 12 voleurs caches !

Le joueur qui a ramassé le p!us de trésors est le gagnant | En cas d egahte celui qui a le moins de jarres
vides gagne. »

Si yous avez encore des questions concernant «Ali Baba et les 12 voleurs» ecrivez a: V .
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