La FORCE de la carte est déterminée par sa position.

(== Action -> CARTE - Base :

1. Pause : La tasse avance de 2 cases puis choisissez une option :
%1 ¥1 8171 > Piocher OU piocher et défausser des cartes de la pioche. (Force 1 a 4)
' > Saisir n'importe quelle carte de la riviere. (Force 5)

Action = CARTE > Améliorer

1. Pause : La tasse avance de 2 cases puis choisissez une option :
1 RE20E3RE4D H > piochera portée de réputation OU piocher a portée de réputation et défausser
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|Z1 |8 > Saisir n’importe quelle carte de la riviére. (1 carte seulement)

= '/Action - CONSTRUCTION - Base : (Colt de construction = 2 crédits/case) (poser tuile face vide) v i;)

Un nouveau « batiment » doit étre adjacent a un « batiment » existant. (SAUF KIOSQUE)

B

Enclos standard de taille 1 a 5 pouvant contenir
n’importe quel animal si ses besoins sont respectés.

Dimension minimum nécessaire

Parc animalier (construction unique)

Permet d’accueillir plusieurs especes d’animaux
domestiques dans un parc.

Nombre de cube a placer pour occuper I'espace

Pavillon : Chaque pavillon fait augmenter
Iattrait |* (1x)

Kiosque : Lors de la pause, le kiosque génére 1 crédit
par batiment unique, enclos standard occupé, enclos
spécial et pavillon qui lui sont adjacent.

2 cases vides ou occupées doivent obligatoirement
séparer chaque kiosque les uns des autres.

» Certaines cases du zoo sont inconstructibles avec la carte au niveau 1.
> Gagnez immédiatement les bonus si vous les recouvrez.




Action 2 CONSTRUCTION > Améliorer (Co(t de construction = 2 crédits/case)
Un nouveau « batiment » doit étre adjacent a un « batiment » existant. (SAUF KIOSQUE)

e Vous pouvez a présent construire plusieurs batiments en une seule action mais pas deux fois
le méme. La taille totale des batiments ne peut excéder la FORCE de |’action.

Exemple : I = &+%

VIVARIUM (construction unique)

Lorsqu’il est construit, vous pouvez déplacer vos reptiles des enclos
standards vers le vivarium. Posez UN/DES cubes pour occuper
I’espace. (Voir section construction base = parc animalier

GRANDE VOLIERE (construction unique)

IDEM VIVARIUM
3 Vous ne pouvez pas construire des batiments uniques avec
5 { I’action « construction » mais avec I'action « mécenes ».

Action = ANIMAUX - Base

=

Vérifier les prérequis. Vous devez peut-étre posséder :

> Des badges

» Une carte niveau « Améliorer »

» Un enclos lui correspondant
2. Payez le coit : Les partenariats offrent une réduction de 3 crédits
sur un animal de son continent.

jan b , " ..
R IR »» =Lours colitera -3 avec le badge « Amérique ». (exemple)
) -/
3. Occupez un enclos vide : (retournez la tuile face « occuper ») X\
» Un enclos doit étre disponible. Si( v &
» La taille doit correspondre a I’'animal. -
£

i

adjacent a de I'eau ou une montagne. &
» Animal domestique = Parc animalier (placer cube)
> Reptile et Oiseau peuvent étre installés
dans « Vivarium » et « Grande voliére » (placer cube)
4. Placer la carte Animal a coté de votre plateau zoo.
5. Résolvez les effets : augmenter Iattrait et les bonus et appliquer 'effet (immédiat ou fin de tour).

» Un animal peut exiger d’avoir un enclos ,IZ" g




Action = ANIMAUX > Améliorer
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1. Vous pouvez jouer des cartes directement depuis la riviere (si porté de réputation) ou depuis
votre main.

2. Payer le co(t supplémentaire de I'emplacement de la carte.

Si vous jouez la carte avec une FORCE 5, augmenter la réputation de 1. (Au début du tour) /

m r Action > ASSOCIATION - Base

v I o La Force de I'action détermine jusqu’ol vous pouvez placer votre bénévole.
o . PV RIE : £ -
Projet joueur i S gl S5 0T B

£l est possible de
déployer un bénévole

: S e | 0
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sur un emplacement
que vous occupez déja.

Vous devez

simplement poser 2

bénévoles au lieu d’1 Projet standardI;., o e
pour pouvoir [e faire. > Force 2 : Augmentez la réputation de 2

Les autres joueurs » Force 3 : Récupérer un badge « partenariat ».
n’ont pas d’incidence. » Force 4 : Collaborer avec une université
(Gain: main de 5 cartes/réputation/badge)
> Force 5 : Soutenir un projet (de base ou mise en jeu par un joueur) -
T [

Projet standard : (ligne basse du plateau association) : Choisir un projet réalisable et placer un cube & 2
de votre plateau zoo. (1 cube/projet). Répercutez le gain du projet.

N
Projet joueur : (ligne haute du plateau association) : U
T
» Jouez une carte projet depuis votre main ou depuis le plateau @) 4
> Sicarte de votre main, placer cette carte sur le 1°*" emplacement du plateau, i
3

faite glisser les cartes vers la droite et défaussez la carte du dernier .
emplacement.
> Placez un cube sur le projet

Action = ASSOCIATION-> Améliorer

e Effectuez 1 ou plusieurs missions en une seule fois. Vous devez disposer de suffisamment de
bénévole et que la FORCE de I'action est égale ou supérieure au colt des missions.

Vous pouvez jouer une carte de votre main ou depuis la riviere a condition que votre réputation vous
le permet. Vous devez également payer le colit de 'emplacement

e En plus des missions, vous pouvez faire 1 don. Choisissez et payez le colt de I'emplacement.
Placez un cube de la réserve sur le don. Il n’est plus disponible.




e Action > MECENES- Base Construction batiment spécial

Jouez 1 carte méceéne de votre main égale ou inférieur a la FORCE de I'action. Résolvez I'effet.
OU avancez le pion pause et recevez des crédits = a la FORCE de I'action.

Action - JETON X :

A votre tour, si vous ne pouvez pas ou ne voulez pas jouer une action. Vous pouvez choisir une carte
(sa position n’a aucune incidence sur I'action X) et déplacer la sur I’'emplacement 1 et prenez 1 jeton
X. (MAX 5 en réserve)

Vous pouvez dépenser plusieurs jetons en une fois pour augmenter la force sans déplacer la carte.
Une FORCE supérieure a 5 peut étre atteinte.




