
LANDMARK NOVA 

• Ce fichier contient 27 cartes
• Chaque carte représente une 'réalisation marquante' dans Ark Nova
• Il y a 3 niveaux de difficultés de cartes - Niveau I, Niveau II et Niveau III

Instructions 

1. Imprimez les cartes et mélangez-les en 3 paquets distincts - Niveau I, Niveau II et Niveau III.

2. Après avoir fait la mise en place du jeu, choisissez une des options suivantes -

Option 1: Piochez une carte de chaque paquet et placez les afin que tous les joueurs 
puissent les voir. Remarque: Evitez les cartes de même type (ex : 2 Charitable). 

OU

Option 2: Piochez 3 cartes d'un même paquet et placez les afin que tous les 
joueurs puissent les voir. 

3. Prenez les 5 tuiles bonus inutilisées (après mise en place du jeu), et piochez-en 3 secrètement.
Placez-les face cachée sur chacune des 3 cartes. Remettez les 2 restantes dans la boite.

4. Quand un joueur réalise un objectif indiqué sur une carte, il obtient immédiatement la récompense
présente sur la carte





PARTENARIAT 
Premier joueur à avoir 2 

zoos partenaires

I II III 

TIRELIRE 
Premier joueur à avoir  

épargné 30 

I II III 

MAIN D'OEUVRE
Premier joueur à 

débloquer 1 bénévole

I II III 

PARTENARIAT 
Premier joueur à avoir 3 

zoos partenaires

PARTENARIAT 
Premier joueur à avoir 4 

zoos partenaires

TIRELIRE 
Premier joueur à avoir  

épargné 40 

TIRELIRE 
Premier joueur à avoir 

épargné 50 

MAIN D'OEUVRE
Premier joueur à 

débloquer 2 bénévoles

MAIN D'OEUVRE
Premier joueur à 

débloquer 3 bénévoles





CULTIVÉ
Premier joueur à avoir 1 

université partenaire

I II III 

ZOO DIVERSIFIÉ 
Premier joueur à avoir 2 

types d'animaux différents

I II III 

RÉPUTÉ
Premier joueur à atteindre 

5 en réputation 

I II III 

CULTIVÉ
Premier joueur à avoir 2 
universités partenaires

CULTIVÉ
Premier joueur à avoir 3 
universités partenaires

ZOO DIVERSIFIÉ 
Premier joueur à avoir 3 

types d'animaux différents

ZOO DIVERSIFIÉ 
Premier joueur à avoir 4 

types d'animaux différents

RÉPUTÉ
Premier joueur à atteindre 

10 en réputation 

RÉPUTÉ
Premier joueur à atteindre 

15 en réputation 





ATTIRANT
Premier joueur à atteindre 

25 sur la piste d'attrait 

I II III 

CHARITABLE 
Premier joueur à faire  

1 donation 

I II III 

COLLECTION X 
Premier joueur à avoir 3 
tuiles X sur son plateau

I 

VISITE PLAISANTE 
Premier joueur à avoir 6  

kiosques/pavillons

II 

EXPANSION
Premier joueur à relier 2 

bords opposés dans leur zoo 

III 

ATTIRANT
Premier joueur à atteindre 
50 sur la piste d'attrait 

ATTIRANT
Premier joueur à atteindre 
75 sur la piste d'attrait 

CHARITABLE 
Premier joueur à faire  

2 donations 

CHARITABLE 
Premier joueur à faire  

3 donations 




