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„Arche Nova“ Verbandstableau für Familienvariante (1x Ausdrucken und Rand passend zuschneiden)
Veröffentlichung mit freundlicher Genehmigung von Feuerland Spiele

„Ark Nova“ plateau Association pour version Famille
(imprimer en 1 exemplaire, découper et coller sur carton fort)
Publiée avec l’aimable autorisation de l’éditeur Feuerland Spiele



„Arche Nova“ Bonustoken für Familienvariante
(1x Ausdrucken für Artenschutzleiste-Bonusfelder 2, 5, 8 und 10)
Veröffentlichung mit freundlicher Genehmigung von Feuerland Spiele

“Ark Nova” tuiles Bonus pour version Famille
(imprimer 1x pour les cases 2, 5, 8, et 10 de la psite Conservation)
Publié avec l’aimable autorisation de l’éditeur Feuerland Spiele



„Ark Nova“ Cartes Action version     Famille   (imprimer en 4 exemplaires pour avoir 4 jeux de cartes Action)
Reproduit avec l’aimable autorisation de l’éditeur Feuerland Spiele



Pourquoi aurions-nous besoin de règles simplifiées pour “Ark Nova”?

“Ark Nova”est un jeu formidable. Tellement formidable que j’aimerais y jouer avec des joueurs non
experts. Les nombreux symboles et interactions entre les éléments du jeu et sa durée prolongée de
l’ordre de 2 à 3 heures (plus pour la première partie) sont des obstacles considérables.

En conséquence, j’ai changé les règles et mécanismes du jeu afin de le rendre moins complexe et
moins long. Je vous propose deux versions simplifiées d’“Ark Nova” :

1. Une version Junior avec des règles très simplifiées pour les enfants.
2. Une version Famille qui est un peu plus riche et qui permet de s’approcher du jeu “Ark Nova”

complet.

Voici les règles de la version famille (version : 6.0).

Qu’y a-t-il de changé ? Que reste-t-il ?

Reste le cœur du mécanisme :

• Déclenchement des actions par les cartes.
• Placement des tuiles enclos sur le plateau Zoo.
• Placement d’animaux dans votre zoo.
• Obtention du soutien de mécènes.

Ce qui est nouveau, le jeu :

• dure 4 tours, pendant lesquels chacun accomplit 6 actions.

Ce qui disparaît :

• Les projets de conservation.
• La réputation du zoo.
• Les cartes d’objectif final.
• L’amélioration des cartes Action.
• La course pour déclencher la fin du jeu et donc la durée ouverte du jeu.

Une partie durera environ 45 minutes par joueur.

Note: Attention, ceci est un court guide de jeu qui ne remplace pas les règles du jeu “Ark Nova”.

Désistement : Le copyright d’“Ark Nova” appartient l’éditeur Feuerland Spiele (2021). Mathias
Wigge en est le concepteur. Ce texte est publié par BGG user deedw et traduit en Français par BGG
user Loransea sous la licence Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported.
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Ark Nova – Version Famille (Version : 6.0)

Il y a du matériel adapté pour cette variante à télécharger sur BoardGameGeek, Version Famille
(https://boardgamegeek.com/filepage/271854/):

• Cinq cartes Action, “Constructions”, “Cartes”, “Animaux”, “Mécènes”, et “Associations” avec
commentaire adapté.

• Un plateau Zoo “Famille” pour chaque joueur avec symboles bonus actualisés mais sans bonus
bénévoles.

• Un plateau Association adapté sans les projets de Conservation.
• Quatre tuiles “bonus Conservation” pour la piste Conservation.

Mise en place

Mise en place générale :

1. Placer le pion Pause sur la case 6 de la piste Pause. Placer arbitrairement 4 jetons (p.e. des
cubes joueurs) sur le dernier espace de la piste Pause (case avec une tasse et une X).

2. Placer les quatre tuiles “bonus Conservation” de la version Famille sur la piste Conservation
sous les cases 2, 5, 8 et 10. Sinon quand le marqueur conservation du joueur arrive à ou passe
la case 2, 5, 8 ou 10, le joueur retire un cube joueur de la partie Bonus de son plateau Zoo et
prend le bonus.

3. Retirer toutes les cartes Projet de Conservation (cartes vertes) et les cartes mécènes (bleues)
suivantes de la pioche cartes Zoo 1:

• 203, 214, 215, 216, 217, 218, et 225
4. Placer le plateau Association près du plateau de jeu.

4.a Placer tous les zoos partenaires et toutes les universités sur les espaces correspondants
sur le plateau Association.

4.b Retirer du jeu les 12 cartes Projet de Conservation de Base.
4.c À 2 joueurs : Placer 3 marqueurs joueur inutilisés sur les cases de gauche la zone “Dona-

tion”.
5. Retirer les cartes Décompte Final.
6. Tirez au sort le premier joueur et donner lui un quelconque jeton “premier joueur”.

Mise en place des plateaux “Joueur” :

A. Distribuer le plateau Zoo version Famille. Sinon : distribuer les plateaux zoo 0.
B. Distribuer à chacun les cartes Action version Famille. Sinon : Améliorer toutes les cartes Action.

Placer la carte “Animaux” sous l’emplacement “1”, les autres au hasard sous les emplacements
“2” à “5”.

1Au lieu de retirer toutes ces cartes à la mise en place, vous pouvez vous contenter de les défausser quand elles sont
tirées et les remplacer aussitôt.
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B.1 Placer le premier marqueur joueur sur le 0 de la piste conservation, le second marqueur sur
la case “5” de la piste attrait. Le troisième marqueur n’est pas utilisé, piste Réputation
au maximum.

B.2 Placer 7 cubes joueur sur la zone bonus à gauche de votre plateau Zoo.
B.3 Placer 3 marqueurs bénévoles sur votre bloc-note. Retirer du jeu le quatrième bénévole.

C. Verser 25 crédits à chaque joueur.
D. Tirer 8 cartes Zoo et en défausser 4.

Gameplay
• Le jeu dure 4 tours c’est à dire 4 pauses.
• Dans le sens des aiguilles d’une montre, chacun fait une action. Puis, le marqueur Pause est

déplacé d’une case.
• Après 6 actions, une Pause est déclenchée (voir “Pause” ci-dessous).

Plateau Zoo
• Les règles normales s’appliquent. Les hexagones avec bonus “Constructions II” peuvent être

couverts. Quand un hexagone bonus est couvert voir “Symboles Bonus” ci-dessous.
• Les cartes Action sont placées sous les emplacements 1-5. L’emplacement détermine toujours

la force. Utiliser les jetons X pour augmenter la force d’une action. Un maximum de 5 jetons
X est autorisé.

• Vous pouvez avoir plus de 2 zoos partenaires puisque la carte “Associations” est déjà améliorée
mais un seul zoo partenaire de chaque continent, une seule université de chaque type peut être
acquis. Pour les bonus qu’ils déclenchent voir “Symboles Bonus” ci-dessous. Il n’y a que 3
bénévoles dans cette version.

Réputation, Attrait et Conservation

• La piste de réputation n’est pas utilisée. La Réputation est au maximum. À la place de points
de réputation, marquer des points d’Attrait.

• Si le marqueur conservation arrive à ou dépasse la case 2, 5, 8 ou 10, Retirer un cube joueur
de votre zone bonus à gauche de votre plateau Zoo et prendre le bonus.

Symboles Bonus

• Crédits, jetons X, points de Conservation – Recevez-les normalement.
• Tirer une carte – Tirer une carte Zoo de la rivière ou de la pioche.
• Réputation – Recevez autant de points d’Attrait à la place.
• Bénévole – Recevez un point de Conservation à la place.
• Amélioration des cartes Actions (2ème zoo partenaire et 2ème université) – Recevez un

point de conservation à la place.
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Pause

Ignorer le symbole Pause sur toutes les cartes. Ne pas déplacer le marqueur Pause dans ce cas.

1. À la place retirer un des marqueurs quelconques que vous avez placés au début du jeu sur la
case Pause (tasse plus X). Lorsque le dernier marqueur est ôté de la case Pause, le jeu s’arrête
immédiatement.

2. La limite de cartes en main est de 3 ou 5 (si vous avez l’université correspondante).
3. Retirer les deux premières cartes de la rivière et compléter la.
4. Retirer les jetons des cartes.
5. Reprendre les bénévoles.
6. Recevoir le revenu correspondant à votre place sur la piste d’Attrait, à vos kiosques, à vos

cartes mécènes et à la zone Bonus de votre plateau Zoo.
7. Replacer le marqueur Pause sur la case 6 de la piste Pause.
8. Donner le jeton “premier joueur” au joueur à votre gauche. Ce joueur commence un nouveau

tour.

Fin du Jeu et décompte des points

• Le jeu s’arrête dès que tous les marqueurs ont été ôtés de la case Pause.
• Recevoir les points de Conservation correspondant aux cartes mécènes jouées.
• Ajouter les points d’attrait au triple de vos points de Conservation2.
• Le joueur avec le plus de points gagne. En cas d’égalité, le joueur avec le plus de points de

Conservation gagne. En cas d’égalité, les joueurs sont déclarés ex-aequo.

2Exemple : Attrait = 53 points et Conservation = 16 points donne un total de 53+(3x16) = 101 points.
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Cartes Action

Cartes, Constructions et Mécènes
• Cartes – Piocher depuis la pioche ou la rivière (car la Réputation est au maximum). “Saisir”

n’a aucun sens. Ne pas faire avancer le marqueur Pause (voir “Pause”).
• Constructions – Les règles normales de construction s’appliquent. Vous pouvez constru-

ire plusieurs bâtiments simultanément – plusieurs fois le même enclos ou bâtiment si vous le
souhaitez. Si vous couvrez un hexagone avec un symbole Bonus, recevez-le (voir “Symboles
Bonus” ci-dessus). Chaque Enclos Spécial ne peut être bâti qu’une fois par plateau Zoo. Si le
plateau Zoo est couvert complètement, recevoir aussitôt 7 points d’Attrait.

• Mécènes – Jouer des cartes mécènes depuis votre main ou, avec coût additionnel, directement
depuis la rivière avec la force X+1. Ou : Recevoir “2 x force X” crédits. Ne pas déplacer le
marqueur Pause (voir “Pause”).

Animaux
1. Jouer des animaux depuis votre main ou, avec coût additionnel, depuis la rivière. Si la force

est >= 5 recevoir 2 points d’attrait.
2. Respecter les conditions sur le côté supérieur gauche de la carte.
3. Payer le coût (côté supérieur gauche). Si vous avez le zoo partenaire, payez 3 crédits de moins.
4. Respecter la taille minimale de l’enclos et les contraintes adjacentes comme rocher ou eau.

Certains animaux peuvent/doivent être placés dans des Enclos spéciaux.
5. Recevoir les points d’Attrait et de Conservation. Remplacer les points de Réputation : Recevoir

des points d’Attrait à la place. Effets des textes :
• Resistance (426, 431) : Puisque les cartes Décompte Final ne sont pas utilisées, recevez

un point de Conservation à la place.
• Domination (451) : Puisque les projets de Conservation ne sont pas utilisés, recevez un

point de Conservation à la place.
• Détermination (427, 432) : Puisque les projets de Conservation ne sont pas utilisés,

recevez un point de Conservation à la place.
• Ostentatoire (411, 416, 421) : Puisque les 3 bénévoles sont disponibles, recevez un point

de Conservation à la place.
• Saut (444, 462, 413, 461) : sans effet puisque la Pause est gérée différemment (voir “Pause”

ci-dessus).
• Venimeux (449, 470, 492), Hypnose (475, 485), Chapardage (456, 458, 463), Con-

striction (474, 482, 483) : Activer juste l’effet bleu au bas de la carte.
• tous les autres effets : Exécuter l’effet du texte de la carte.

6. voir “Variante Famille étendue” pour une variante avec obtention de points de Conservation
avec des icônes identiques.

Associations
• Accomplir une or plusieurs tâches (y compris la même) Associations avec la force totale X :

1. Force 2 : Recevoir 4 pts d’Attrait au lieu de 2 de Réputation.
2. Force 3 : Quand vous obtenez votre bonus pour le second et troisième zoo partenaire,

recevez 1 pt de Conservation.
3. Force 4 : Les pts Réputation des universités sont remplacés par des pts d’Attrait. Si vous

obtenez un bonus pour la seconde université, recevez un pt de Conservation.
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4. Force 5 : Dernière action sur le plateau Association, les “Projets de Conservation” ne
peuvent être activés. Les cubes Joueur de la zone bonus de votre plateau Zoo seront
utilisés quand votre marqueur de la piste Conservation atteint les cases 2, 5, 8 et 10.

• La première activation ne nécessite qu’un bénévole. Si un bénévole est déjà présent, deux sont
nécessaires pour la seconde activation.

• Ensuite, vous pouvez faire une “Donation” pour un point de Conversation. À 2 joueurs : la
colonne gauche des donations n’est pas active.
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Variante Famille étendue

Une petite extension à la version Famille est possible en conservant l’objectif collection d’icônes de
la version Junior.

Collection d’icônes

Avec la carte Action “Animaux”:

• Si vous jouez un animal dans votre zoo de telle sorte que vous ajoutiez une troisième icône
identique (telle que type d’animaux, science ou continent) vous obtenez 1 point de Conservation.
Pour chaque icône identique ajoutée au delà de la 3ème, obtenez un point de Conservation
suplémentaire.

Exemple: Vous avez un flamand (oiseau/Afrique), un porc-épic (herbivore/Europe), un blaireau
(prédateur/Asie), un hibou (oiseau/Europe) et un lynx (prédateur/Europe) dans votre zoo. Vous
jouez un renard (prédateur/Europe). C’est votre 3ème prédateur et votre 4ème animal d’Europe.
Ainsi vous obtenez 2 points de Conservation, un pour le 3ème prédateur et un pour le 4ème animal
d’Europe. Si, ensuite, vous jouez un panda (ours/herbivore/Asie) vous n’obtiendrez aucun point
de Conservation parce que c’est votre 1er ours, ce n’est que votre 2ème animal d’Asie et votre 2ème

herbivore.

6



Changelog

Version 6.0 – 11/01/2024
• Ajout de la traduction française des règles et du matériel

Version 5.0 – 12/10/2023
• Ajout de la traduction Anglaise du plateau Zoo

Version 4.0 – 08/08/2022
• Création de cartes Action adaptées avec un nouveau visuel pour les versions Famille et Junior
• Ajout de la traduction Anglaise pour les cartes Action adaptées

Version 3.0 – 04/25/2022
• Ajout du Changelog
• Création de cartes Action, plateau Zoo, plateau Association et tuiles Bonus adaptées à la

version Famille
• Quelles cartes Mécènes doivent être écartées dans la version Famille
• Description des effets spéciaux des cartes Animaux pour la verion Famille
• À la place de jetons, le texte sur les cartes Animaux sera utilisé dans la version Famille
• Ajout de la collection d’icônes de la version Junior en tant que variante pour la version Famille
• L’action Associations est plus proche de la version originale du jeu (la Donation est possible

en tant que action gratuite)

Version 2.0 – 01/11/2022
• Augmentation du nombre d’actions par tour de 5 à 6, sinon le jeu est trop court.
• Création de cartes Action, plateau Zoo et tuiles Bonus adaptées à la version Junior
• Ajout de certaines extensions à la version Junior (Parc animalier, Kiosque et Pavillon, Zoos

partenaires)

Version 1.0 – 11/25/2021
• Ce manuel :)
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