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Mes premiers jeux

Au marché ! 

Un jeu de marchande, pour 1 à 4 petits acheteurs à partir de 2 ans. 

Auteure : 			   Antje Gleichmann
Illustration :			   Elke Broska
Durée de la partie :	 env. 10 minutes

Chers parents,  
Nous vous félicitons d’avoir choisi ce jeu de la série Mes premiers jeux. Vous avez 
fait un bon choix et allez permettre à votre enfant de grandir et évoluer dans un 
environnement ludique.
Ce fascicule vous propose des règles de jeu simples et vous donne de nombreux 
conseils et suggestions pour savoir comment utiliser les accessoires de jeu pour le 
jeu libre et les jeux à règles. En jouant avec vous, votre enfant stimulera différentes 
capacités et aptitudes : reconnaissance, désignation et classement des couleurs et des 
formes, motricité fine, coordination main-œil et langage.  
Dans le jeu de dé, votre enfant va apprendre à suivre ses premières règles de jeu. Ces 
règles permettent à votre enfant de commencer à jouer à la marchande et l’aident à 
mieux comprendre des instructions précises et à savoir les mettre en pratique. 
Un jeu doit avant tout être un moment de plaisir. Apprendre se fait donc ici tout 
simplement et sans s’en rendre compte.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir en jouant ensemble et en  
découvrant le monde du marché.
Les créateurs pour enfants joueurs 

Important : 
Détachez les pièces prédécoupées des plateaux avec précaution et jetez les plateaux 
immédiatement pour éviter le risque qu’il reste des petits morceaux.
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Contenu
1 étal (= fond de la boîte avec partie à insérer, plateau de jeu et décor vertical à emboîter),  
8 petites pièces avec une couronne, 4 grosses pièces avec une étoile, 4 billets HABA,  
16 plaquettes de produits (dans 4 catégories), 4 listes de courses, 1 dé, 1 règle du jeu 

Jeu libre et découverte des détails
Dans le jeu libre, votre enfant se familiarise avec les accessoires du jeu. Jouez avec lui ! 
Découvrez ensemble les illustrations représentées sur les étals, les listes de courses et les 
plaquettes de produits. Posez les plaquettes de produits à côté du marché, faces visibles, et 
montrez à votre enfant que ces mêmes produits sont également illustrés sur les étals et que 
les couleurs et les formes se retrouvent aussi sur le dé. Faites-lui poser les produits sur les 
étals correspondants. Nommez les aliments et les objets. Montrez-lui comment lancer le dé, 
et laissez-le chercher la plaquette dont la couleur correspond à celle obtenue du dé.  
Regardez ensemble les pièces et les billets et réfléchissez à ce que l’on peut acheter avec 
cet argent. Laissez votre enfant insérer les pièces et les billets dans les fentes des caisses 
présentes sur chaque étal. Évoquez les différentes valeurs des pièces et du billet. Sur le 
marché, pourquoi certaines choses sont-elles plus chères que d’autres ? Quelle pièce a-t-elle 
le plus de valeur et que peut-on acheter avec ?
Votre enfant se familiarise ainsi avec le classement des couleurs et des formes et apprend 
à comprendre comment fonctionne les étals du marché Haba : seul(e) la pièce ou le billet 
correspondant à la marchandise peut être introduit(e) dans la fente. 
Avant de jouer la première partie, parlez avec votre enfant des courses que vous faites dans 
la vie quotidienne. Réfléchissez ensemble où vous allez normalement faire les courses, au 
marché ou au supermarché.  
Que mettez-vous dans le caddie ? Quelles sont les choses que votre enfant aime bien  
acheter ? Vous développez ainsi des jeux d’imitation sur le thème de la marchande et  
votre enfant utilisera les accessoires du jeu pour illustrer ses réponses par exemple :

• Quels aliments et quels objets connais-tu déjà ?
• Qu’est-ce que tu aimes le mieux ?
• Que n’aimes-tu pas du tout ?
• Quel est le nom du magasin où nous allons faire les courses ?

Si les enfants sont plus âgés et connaissent déjà bien les acces- 
soires du jeu, vous pourrez également leur poser des questions  
sur les détails autour du marché, par ex. : Combien de chaus-
settes peux-tu acheter ? Combien y-a-t-il de bananes ?  
Où est le sac de pommes de terre ? Où vois-tu des poissons ?  
Combien de pièces de monnaie as-tu (encore) ?
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Idée
C’est parti pour aller faire les courses au marché. Chacun d’entre vous a une liste de courses 
indiquant quatre choses à acheter. Mais où trouve-t-on du pain et sur quel étal vend-on du 
fromage ? Combien coûtent les chaussettes et reste-t-il encore de délicieuses fraises ? Que 
peut-on acheter avec le billet ? Le dé détermine sur quel étal il faut faire les courses. Si tu as 
un peu de chance, tu pourras même choisir toi-même l’étal où tu vas aller acheter. 

Qui va réussir en premier à trouver les marchandises demandées sur sa liste de courses et à 
rentrer à la maison avec un panier plein ?

Avant de jouer
Posez le fond de la boîte, avec la partie insérée, au milieu de la table et sortez tous les 
accessoires de jeu. Posez le plateau de jeu sur le fond de la boîte. Veillez à faire coïncider 
les différentes parties en couleur. Ensuite, insérez le décor vertical dans la grande fente de 
manière à ce que les vendeurs du marché se trouvent chacun devant leur étal de couleur 
correspondante. 
Triez les plaquettes de produits suivant leur forme et posez-les, face produit visible, sur le coin 
de l’étal de couleur correspondante ou devant l’étal.
Chaque enfant prend une liste de courses. Au dos de la liste, est indiqué la quantité d’argent 
que chacun reçoit au début de la partie : deux petites pièces avec une couronne, une grosse 
pièce avec une étoile et un billet. Chacun pose sa liste de courses devant soi, face produits 
visible et regarde ce qu’il doit acheter.
Préparez le dé.
Les accessoires en trop ne sont pas nécessaires et sont remis dans le couvercle de la boîte.

étal

dé

plaquettes de  
produits

listes de courses

billets HABA

pièces avec couronne
pièces avec étoile
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C’est parti
Les enfants jouent à tour de rôle dans le sens des aiguilles d’une montre. L’enfant qui criera 
le plus fort : « Tous au marché ! » a le droit de commencer. Il lance le dé.

Qu’indique le dé ? 
• Un symbole en couleur ?  
	 Demandez à l’enfant :  
	 Quelle couleur ou forme est-ce ?  
	 L’enfant annonce la couleur ou la forme. S’il a donné  
	 la bonne réponse, on le félicite. Si l’enfant ne sait  
	 ni la couleur ni la forme, aidez-le.
	
	 Maintenant, regarde ta liste de courses. Quel produit a la couleur et la 			 
   forme du symbole obtenu sur le dé ? Va jusqu’à l’étal de la couleur correspondante et     
   achète ce produit. Le panneau posé sur l’étal t’indique combien tu dois payer. Si tu n’es 	
	 pas très sûr du prix d’une produit, retourne la plaquette. Tu y vois combien il coûte. 		
   Introduis la pièce ou le billet dans la fente présente sur l’étal. Bravo, tu as payé et tu as     
   maintenant le droit de récupérer la plaquette de produits correspondante posée sur l’étal 	
	 et de la poser sur ta liste de courses.
	 Attention : si tu as déjà acheté cette marchandise, tu n’as pas de chance et c’est au tour du 	
	 joueur suivant.

	 A chaque fois qu’un joueur part faire en courses au marché, il faudra en 
	 plus mettre en place un petit jeu de marchande : un des joueurs, ou 	
	 le papa ou la maman, joue le rôle du vendeur et essaie de s’assoir 		
	 derrière le décor vertical correspondant à l’achat envisagé. Vous  
	 pourrez 	ainsi dire des phrases typiques sur le thème des courses ou  
	 les transformer de manière amusante. « Bonjour, que désirez-vous ? » 	
	 « Bonjour, il me faudrait des bananes/du fromage/du miel/du pain … ».  
	 « Aujourd’hui, nous avons un délicieux fromage en promotion »  
	 « Combien coûte ce fromage-là ? » « Ce fromage coûte une pièce à 	
	 étoile » « Voilà » « Voulez-vous que j’emballe le fromage ou voulez-vous 	
	 un sac ? « Non, merci, je n’en ai pas besoin ! « Merci pour votre achat  
	 et à la prochaine fois ! ». ….  
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 	 • Le visage souriant ?  
	 Super chance ! Regarde ta liste de courses. Quel produit te  
	 manque-t-il ? Tu as le droit d’acheter n’importe quel produit  
	 qu’il te manque. Pour cela, introduis l’argent nécessaire dans la fente,  
	 prends la plaquette et pose-la sur la case correspondante de ta liste  
	 de courses.  
C’est ensuite au tour du joueur suivant de lancer le dé. 
 

Fin de la partie
La partie se termine dès qu’un joueur a posé la quatrième produit sur sa liste de  
courses : il gagne la partie.
On peut aussi continuer à jouer jusqu’à ce que tous les enfants aient complété leur liste de 
courses. Celui qui a déjà rempli sa liste, lance le dé pour les autres joueurs et prend le rôle du 
marchand.

Variantes
Quand les enfants connaissent déjà bien le jeu de base, ils peuvent jouer les variantes ci-
dessous :

Courses mémo  
On joue comme dans le jeu de base, avec les différences suivantes :
• Les plaquettes de produits sont posées faces cachées.
• Le joueur dont c’est le tour lance le dé et retourne n’importe quelle plaquette posée sur    
   l’étal de la couleur correspondante. Ensuite, il regarde si ce produit est sur sa liste.
	 - Oui ! Tu récupères la plaquette et la poses devant toi. 		
	 - Non ! Tu reposes la plaquette après que tous l’aient bien vue. 
• Avec le visage souriant, on a le droit de retourner n’importe quelle plaquette. 

Courses géantes  
On joue comme dans le jeu de base, avec les différences suivantes :
• Les plaquettes de produits sont posées faces visibles sur les étals.
• 	On joue en retournant les listes de courses, du coup aucun produit à acheter n’est indiqué.     
   Chaque joueur regarde simplement de combien d’argent il dispose encore.
• Le joueur dont c’est le tour lance le dé et va vers l’étal correspondant. 
• 	Il regarde alors ce qu’il aimerait acheter, mais bien sûr seulement les produits pour lesquels   
   il a l’argent qui convient. Il pourra arriver que l’enfant achète deux fois au même étal, par  
	 ex., si le dé tombe deux fois sur la couleur jaune.
• Celui qui aura dépensé son argent en premier gagne la partie.



Liebe Kinder, liebe Eltern,
nach einer lustigen Spielerunde fehlt diesem HABA-Spiel plötzlich ein Teil des Spielmaterials  
und es ist nirgendwo wiederzufinden. Kein Problem! Unter www.haba.de/Ersatzteile  
können Sie nachfragen, ob das Teil noch lieferbar ist.

 
Dear Children and Parents,

After a fun round, you suddenly discover that a part of this HABA game is missing and nowhere 
to be found. No problem! At www.haba.de/Ersatzteile you can find out whether this part is still 
available for delivery.

Chers enfants, chers parents,
Après une partie de jeu amusante, vous vous rendez compte qu’il manque soudain une pièce  
au jeu HABA et vous ne la trouvez nulle part. Pas de problème ! Vous pouvez demander via  
www.haba.de/Ersatzteile si la pièce est encore disponible.

Beste ouders, lieve kinderen,
Na een leuke spelronde ontbreekt plotseling een deel van het spelmateriaal en is niet meer te vinden. 
Geen probleem! Onder www.haba.de/Ersatzteile kunt u altijd navragen of het nog verkrijgbaar is.

Queridos niños, queridos padres:
Después de una entretenida ronda de juego se descubre repentinamente que falta una pieza del 
material de juego que no se puede encontrar en ninguna parte. ¡Ningún problema! En  
www.haba.de/Ersatzteile podrá consultar si esta pieza está disponible como repuesto.

Cari bambini e cari genitori,
dopo una divertente partita improvvisamente manca un pezzo di questo gioco HABA e non si riesce 
a trovare da nessuna parte? Nessun problema! Sul sito www.haba.de/Ersatzteile (ricambi) potete 
chiedere se il pezzo è ancora disponibile.

Queridos pais, queridas crianças,
Depois de alguns jogos engraçados verficou-se a falta de algumas peças que não  
conseguem ser encontradas. Não faz mal! Sob www.haba.de/Ersatzteile pode  
perguntar se a peça ainda é disponível.

Kære børn, kære forældre,
det kan forekomme at man efter en sjov omgang med dette HABA-spil  ikke kan  
finde reglerne mere. Intet problem! Du kan spørge om nogle nye såfremt de  
stadigvæk kan leveres på hjemmesiden www.haba.de/Ersatzteile.  

Kära barn, kära föräldrar!
Efter en skojig spelrunda saknas plötsligt en bit ur spelmaterialet från  
detta HABA-spel och  vi kan inte hitta det.Ingetproblem! Titta på 
webbsidan www.haba.de/Ersatzteile och fråga om biten kan levereras.

Kedves Gyerekek! Kedves Szülők!
Egy vidám játék után hirtelen hiányzik ennek a HABA játéknak egy darabja  
és sehol sem találják. Semmi gond! A www.haba.de/Ersatzteile alatt  
megkérdezhetik, hogy raktáron van-e még az a darab. 
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Kugelbahn

Ball Track

Toboggan à billes

Knikkerbaan

Tobogán de bolas 

Pista per biglie

Erfinder für Kinder
Inventive Playthings for Inquisitive Minds

Créateur pour enfants joueurs · Uitvinders voor kinderen
Inventa juguetes para mentes curiosas · Inventori per bambini

Habermaaß GmbH • August-Grosch-Straße 28 - 38 
96476 Bad Rodach, Germany • www.haba.de

Kinderen zijn wereldontdekkers!
We begeleiden ze op al hun zoektochten  
met uitdagende en stimulerende, maar  
vooral erg leuke spelletjes en speelgoed.  
Bij HABA vindt u alles waarvan kinderogen 
gaan stralen!

Children are world explorers! 
We accompany them on their journey with 
games and toys that challenge and foster  
new skills, as well as being above all lots of 
fun. At HABA you will find everything that 
brings a special glint to your child’s eyes!

Kinder sind Weltentdecker!
Wir begleiten sie auf all ihren Streifzügen –  
mit Spielen und Spielsachen, die fordern,  
fördern und vor allem viel Freude bereiten.  
Bei HABA finden Sie alles, was Kinderaugen 
zum Leuchten bringt!

Les enfants sont des explorateurs
à la découverte du monde !
Nous les accompagnons tout au long de  
leurs excursions avec des jeux et des jouets  
qui les invitent à se surpasser, les stimulent  
et surtout leur apportent beaucoup de plaisir.
HABA propose tout ce qui fait briller le  
regard d’un enfant ! 

¡Los niños son descubridores del 
mundo! Nosotros los acompañamos en sus 
exploraciones con juegos y juguetes que les 
ponen a prueba, fomentan sus habilidades  
y, sobre todo, les proporcionan muchísima  
alegría. ¡En HABA ustedes encontrarán todo 
eso que pone una lucecita brillante en los  
ojos de los niños!

I bambini esplorano il mondo!
Noi li accompagniamo nelle loro scorribande con 
giochi e giocattoli che ne stimolano la curiosità, 
ne aumentano le potenzialità e che, soprattutto, 
li rendono felici! Da HABA troverete tutto quello 
che fa brillare gli occhi di un bambino!

Baby & Kleinkind

Infant Toys

Jouets premier âge

Baby & kleuter

Bebé y niño pequeño

Bebè & bambino piccolo

Geschenke

Gifts

Cadeaux

Geschenken

Regalos

Regali

Kinderzimmer

Children’s room

Chambre d’enfant

Kinderkamers

Decoración habitación

Camera dei bambini
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