	CHARGEMENT

RAPIDE
Un nouveau quai et plus de chargeurs chez un de vos grands clients réduisent votre temps d’attente.

Immédiatement après un de vos prochains chargements, vous pouvez jeter le dé et vous déplacer à nouveau.

Laissez cette carte visible devant vous jusqu’à ce qu’elle soit utilisée

	LIVRAISON

SPECIALE
Rendez-vous à Flensburg quand vous voulez et gagnez 2000 DM.
Posez cette carte devant vous.

Si à la fin de la partie, vous n’avez pas été à Flensburg, vous payez 1000 DM
	LIVRAISON

SPECIALE
Rendez-vous à Wien quand vous voulez et gagnez 2000 DM.
Posez cette carte devant vous.

Si à la fin de la partie, vous n’avez pas été à Wien, vous payez 1000 DM

	BOUCHON dans MÜNCHEN
Mettez la marque du bouchon (STAU) sur München.
Pendant un tour complet, il est impossible de transiter par cette ville.

Un camion qui serait déjà là peut partir sans problème.

Laissez cette carte devant vous en rappel jusqu’à ce que revienne votre tour.
	BOUCHON dans FRANKFURT
Mettez la marque du bouchon (STAU) sur Frankfurt.
Pendant un tour complet, il est impossible de transiter par cette ville.

Un camion qui serait déjà là peut partir sans problème.

Laissez cette carte devant vous en rappel jusqu’à ce que revienne votre tour.
	BOUCHON dans KASSEL
Mettez la marque du bouchon (STAU) sur Kassel.
Pendant un tour complet, il est impossible de transiter par cette ville.

Un camion qui serait déjà là peut partir sans problème.

Laissez cette carte devant vous en rappel jusqu’à ce que revienne votre tour.

	BROUILLARD

Mettez la marque du bouchon (STAU) sur la case inoccupée de votre choix.

Pendant un tour complet, il est impossible de transiter par cette case.

Laissez cette carte devant vous en rappel jusqu’à ce que revienne votre tour.
	ACCIDENT

Mettez la marque du bouchon (STAU) sur la case inoccupée de votre choix.

Pendant un tour complet, il est impossible de transiter par cette case.

Laissez cette carte devant vous en rappel jusqu’à ce que revienne votre tour.
	SOUS TRAITANCE

Un confrère vous aide en livrant un gros contrat.

Vous et un autre joueur de votre choix pouvez immédiatement avancer de 3 cases supplémentaires


	FESTIVAL ROUTIER

A un festival routier, vous gagnez le premier prix dans un concours de beauté pour vote magnifique carrosserie.

Recevez 500 DM

	CONFIANCE

Un de vos clients remarque votre ponctualité à la livraison.

Vous tirez un contrat supplémentaire parmi ceux qui ont été mis en pile au début de la partie
	MAINTENANCE EXEMPLAIRE

Vous gagnez du temps et de l’argent grâce à une maintenance sans faille.

Votre camion ne tombe jamais en panne et vous pouvez avancer de 1 à 4 cases supplémentaires.



	MARCHANDISES PERIMEES

Vos marchandises se sont gâtées pendant le transit.

Retournez immédiatement, sans jeter le dé, là où vous avez récemment chargé des marchandises et rechargez. 

Si vous n’avez aucun chargement, ignorez cette carte
	DEDOUANNEMENT

Vous êtes copain avec les douaniers, et cela réduit considérablement votre temps d’attente pour passer la douane.

Roulez, sans jeter le dé, jusqu’à la case événement suivante, où vous ne tirez pas de nouvelle carte.


	CONTROLE DES DOUANES

Pendant le contrôle douanier, il s’avère à votre grande surprise que derrière les carcasses de porc congelées se trouvaient quelques caisses de cigarettes de contrebande.

Soit vous passez un tour en prison, soit vous payez une amende de 500 DM

	FERROUTAGE

Pour votre contrat le plus éloigné, vous expédiez les marchandises par le rail. En restant sur place, vous gagnez immédiatement le revenu du contrat dont la ville de livraison est la plus éloignée. Vous déchargez les marchandises correspondantes, payez 1000 DM aux chemins de fer (à la banque) et défaussez la carte du contrat. Si vous n’avez aucune marchandise, la carte est sans effet.
	2ème CONDUCTEUR

Deux conducteurs conduisent votre camion.

Vous pouvez donc rouler sans vous arrêter et atteindre vos clients plus rapidement.

Jetez le dé de nouveau
	PAPIERS SVP !

Vos papiers ne sont pas en règle.

Allez immédiatement, sans jeter le dé à la ville la plus proche dans la direction opposée à votre itinéraire actuel pour chercher les documents manquants.


	DISQUE-ENREGISTREUR

Votre disque enregistreur de voyage indique que vous avez dépassé votre temps légal maximal de conduite.

Passez votre prochain tour pour vous reposer !


	HEUREUX EVENEMENT

La femme de votre conducteur a eu un bébé.

Allez directement à vote destination suivante, sans jeter le dé et débarquez la marchandise.

Bonne chance !
	CONCURRENCE DELOYALE

Vous avez voulu piquer le client important d’un concurrent et avez proposé vos services en dessous des tarifs syndicaux.

Mais vous avez été dénoncé et vous devez donner un de vos contrats non encore chargé à votre voisin de droite qui est honnête lui !

	SERVICE APRES-VENTE AMICAL

Même s’ils sont parfois ennuyeux, vos clients sont toujours informés rapidement et avec amabilité.

Vous recevez un cadeau de l’un d’entre eux.

Vous tirez gratuitement un contrat supplémentaire de la pile cachée des contrats publics constituée en début de partie.
	BONNE PLANIFICATION

Un nouveau responsable

de planification au siège social s’occupe efficacement d’arranger les itinéraires de façon plus économique.

Vous pouvez immédiatement rouler jusqu’à la prochaine ville inoccupée sans jeter le dé
	AU SECOURS !

AU VOLEUR !

Pendant une pause, votre camion est cambriolé et vous perdez vos marchandises.

Remettez les marchandises chargées dans le stock, mais conservez les cartes de contrat.

Vous pouvez les charger de nouveau pour les livrer plus tard dans la partie.

L’assurance vous paye  1000 DM par contrat que vous avez perdu

	INSPECTION

Pour votre contrat le plus éloigné, vous expédiez les marchandises par le rail. En restant sur place, vous gagnez immédiatement le revenu du contrat dont la ville de livraison est la plus éloignée. Vous déchargez les marchandises correspondantes, payez 1000 DM aux chemins de fer (à la banque) et défaussez la carte du contrat. Si vous n’avez aucune marchandise, la carte est sans effet.
	MOTIVÉS !

Les payes convenables et régulières et une organisation exemplaire augmentent la motivation de vos conducteurs. Ils donnent un « coup de fouet » quand vous leur demandez.

Vous pouvez avancer de 1 à 3 cases.

Vous utilisez cette carte quand vous le souhaitez et laissez cette carte exposée devant vous en attendant.
	SOLIDARITÉ

ROUTIÈRE

Vous passez devant le camion en panne d’un confrère.

Vous pouvez continuer votre route ou filer un « coup de main ».

Si vous vous aidez votre confrère, vous passez un tour, mais gagnez 1000 DM de la banque.


	CONTROLE DE POLICE

Un contrôle dévoile que vous avez manipulé votre disque-enregistreur de voyage.

Payez une amende de 500 DM à la banque.


	RADAR

Vous avez dépassé la vitesse autorisée de 40km/h.

Payez une amende de 500 DM à la banque.


	ROAD RUNNER appelle «NOUNOURS»

Sur la RADIO CIBISTE (CB) vous avertissez un confrère d’un embouteillage inattendu.

Vous et un autre joueur de votre choix pouvez immédiatement avancer de 3 cases supplémentaires

	TEMPÊTE DE NEIGE

Un brusque changement de température met la paique en Europe Centrale.

Vous pouvez déplacer tous les camions y compris le vôtre) de 1 à 3 cases dans n’importe quelle direction.


	
	


