
Phase 1) Mise aux enchères des cartes

Phase 2) Lancer des dès contre la banque

8 Faces BLANCHESà CHEVAL reçoit 1 de tous les autres joueurs

CLOCHE seuleà CHEVAL reçoit 1 de CLOCHE et CLOCHE/MARTEAU

MARTEAU seulà CHEVAL reçoit 1 de MARTEAU et CLOCHE/MARTEAU

MARTEAU et CLOCHE seulà CHEVAL reçoit 1 de MARTEAU CLOCHE et CLOCHE/MARTEAU

CLOCHE + CHIFFRESà CLOCHE reçoit chiffre de la banque

MARTEAU + POINTSàMARTEAU reçoit sommes des points de la banque

CLOCHE + MARTEAU + POINTSà CLOCHE et MARTEAU reçoivent somme des points de la banque

POINTS seulà JOUEUR ACTIF reçoit somme des points de la banque.

Si somme des points = reste en banqueà fin de partie

Si somme des points > reste en banqueà JOUEUR ACTIF paye différence à l'AUBERGEà Phase 3

PHASE 3) Lancer des dés entre joueurs

8 Faces BLANCHESà CHEVAL paye 1 à l'AUBERGE

CLOCHE seuleà CLOCHE paye 1 à l'AUBERGE

MARTEAU seulàMARTEAU paye 1 à l'AUBERGE

MARTEAU et CLOCHE seulà CLOCHE et MARTEAU paye 1 à l'AUBERGE

POINTS avec ou sans CLOCHE et/ou MARTEAU

Si somme des points > reste en banqueà JOUEUR ACTIF paye différence à l'AUBERGE

Si somme des points < reste en banqueà l'AUBERGE paye différence au JOUEUR ACTIF

Si somme des points = reste en banqueà fin de partie
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