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PROMOTIONNELLES : HARPIES, CHIMERE cay gl \‘/ e Lors de la mise en place, si vous
ET MERE DES MONSTRES. o jouez avec les cartes Hydre,

remplacez I'une des cartes Hydre par
la carte promotionnelle en question.
On placera les cartes dans la pile par
ordre croissant :

e Ces trois cartes alternatives remplacent
chacune 'une des cartes Hydre @.

e \/ous n’étes pas obligé de posseder les
3 cartes promotionnelles Harpies,
Chimere et Mére des monstres pour
jouer avec.
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MAGICIENNE
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Durant lintégralité du prochaintour,
chaque joueur joue avec les des de
son voisin de droite.
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La pile de cartes la Mouette magicienne
se joue a la place de la pile de cartes les
Satyres @©.



