Fubulosn Feuctus

Un jeu pour 2 a 5 joueurs de Friedemann Friese a partir de 8 ans.
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II était une fois une forét merveilleuse qui regorgeait de fruits somptueux. Ces fruits aux couleurs vives possédaient les saveurs les plus
douces et leurs jus pouvaient étre mélangés afin d'obtenir de délicieux cocktails.

Vous étes des animaux vivant dans cette forét, a la recherche des fruits les plus savoureux. Vous les trouverez avec I'aide de sympathiques
habitants de la forét en vous rendant sur leurs territoires. lls vous donneront des fruits, les échangeront avec vous ou vous aideront de bien
dautres facons. Il est plus avantageux d'arriver le premier sur ces territoires. Si vous vous trouvez déja sur un territoire, vous recevez un
fruit des animaux arrivés apres vous.

Vous étes gourmands et assoiffés. Qui sera le premier a obtenir ses Jus Fabulosa ?

O Lt GAMME FABULOSA

Un jeu de la gamme Fabulosa voit sa mécanique de jeu évoluer au il des parties. La premiére fois ot vous jouez, la partie commence dans
saformeinitiale, qui est relativement simple. Par la suite, alors que vous enchainez les parties, les mécaniques et votre expérience ludique
évoluent. Chaque partie jouée va Iégérement modifier le jeu. Cependant, ces changements ne sont jamais définitifs. Vous pouvez a tout
moment reprendre depuis le début un jeu de la gamme Fabulosa, soit parce que vous étes arrivé au bout des modifications proposées, soit
parce que vous jouez avec différents groupes de joueurs. Un jeu de la gamme Fabulosa reste jouable a la 20 partie tout comme
s'il s'agissait de la premiére.

240 cartes Territoire (4 de chacune

des cartes #1 3 #58, 8 cartes #59) 60 cartes Fruit (12 de chaque variété :

banane, noix de coco, raisin, ananas et fraise)

Numéro de Titre du Territoire
Territoire (un court résumé
de I'action)
Pancarte
T Zone de texte
Prix du Jus === - du Territoire

Fabulosa

6 animaux en bois & 6 pions Animal

1 voleur
en bois
3 pions Double Tour
5 pions Fruit SR S
< o 3 pions Joker e oo
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1 feuillet de régles & 1 glossaire




o~ TISE EN PLACE

Premiére partie

(D Ouvrez les 4 gros paquets de cartes Territoire. Nous les appellerons désormais territoires. NE MELANGEZ PAS CES TERRITOIRES ! Tous
les paquets sont déja triés, il vous suffit donc de placer I€norme paquet Territoire au centre de la table, avec le Territoire #1 visible
au-dessus et le #59 tout en bas du paquet.

(@) Piochez toutes les cartes des Territoires #1 & #6 et placez-les en paquets séparés & coté du paquet Territoire. Chacun de ces petits
paquets contient 4 cartes portant le méme numéro de territoire.

(@ Mélangez les 60 cartes Fruit. Nous les appellerons désormais fruits. Distribuez 2 fruits a chaque joueur, qui les place dans sa main.
Placez les fruits restants en un paquet face cachée a c6té de 'énorme paquet Territoire. Prévoyez de la place pour pouvoir constituer
une pile de défausse.

@ Chaque joueur choisit un animal en bois et son pion correspondant. Le jeu contient 6 animaux différents, vous devriez pouvoir trouver
votre animal préféré !

(® Mettez de coté les éléments de jeu restants : le voleur en bois, les 5 pions Fruit, les 3 pions Double Tour, les 3 pions Joker et les 10 cartes
Mélange de fruits. Ils ne seront pas utilisés pendant la premiére partie. Vous jouerez avec eux lors des prochaines parties, quand de
nouveaux territoires apparaitront. Le glossaire décrit ces différents territoires.

(® Choisissez le premier joueur. Donnez-lui un des pions Animal restants afin de l'identifier comme premier joueur. La partie peut
débuter!










