s, vertes, bleues ¢ j
par couleur)

couvercle




But du jeu
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A FITS chaque )oueur essaye de recouvrir son plateau avec ses piéces de maniére 3 |
marquer le maximum de pomts

Préparation
Avant ta(premi'ére partie : —
» Détacher les cartes Départ et Construchon de la planche predecoupee
Sortir les pieces des plastiques ; '
Separer,les 4 rampes

vp acer les deux pwles au mlheu de la table ce :cac ée.
ne femlle etun crayon pour noter les points.

Déroulement de la pa tie

'lo'.!.l'no-‘noOcvo.oocoooc.;.oo.o.nqoo..n-tto-.-ono.too-...o-.-.a-a..nubooonou

(Pour 2 & 4 joueurs. La regie en solo se trouve page 8)

3. Pioche d cartes Construction et placement des piéces

1 Ihéertion’ ‘une planche
s les pianche‘ ont numérotées de 1 a 4. Chacune est

‘ composee d’une gnlle de 6 x 12 cases. Les planches 2,
ases spéciales différentes.

, ; ,Z,,Vau cours de la deuxiéme, la planche 2.
. Chaque Joueur insere sa planche sur

Placer enfin le couvercle
ur la rampe, de haut en
as comme lindique

~ Uillustration.

Préasron Le dessin sur la carte indique uniquement forme de
la piéce a poser, mais ni la face, ni le sens dans
etre posée.




yiy(ll{ustratwn B).
7 Regles

. Tous les j }oueurs pﬂsent La méme plece

+ Si la carte Construction retournée correspond a la carte

Départ d'un joueur, celui-ci ne place aucune piéce du-
rant ce tour - -
; i ne veut ou ne peut pas placer la piece

tirée la met alors de coté. '
Ce qui peut étre preferabl.e 51 le placement de la plece ‘
crée trop de trous.
Important : le nombre de piéces mlses de c6té n'est pas lrmrte

Mais chaque piéce n'est disponible qu'une seule fois par manche.

Celui qui la met de coté ne pourra plus Uutiliser durant cette
_manche. -

« Une piéce ne eu‘tkkdép ser ni a bité, nia gadéﬁe de
la rampe, mais peut parfaltement deborder en haut.

:Attenﬂon' Il n est pa, permrs de placer une piéce dans




Nettoyeur de joints "
Boucheur de trous




