CARTE’JOKER CLES

Si vous etesten) possessionidiuneicane JOKER ELES| Walsipouvez
liitiliser'a la place de n'importe quelle clé (aussithienipelrrécluperenun
coffre au milieu de |a table que pour voler un coffre a Unjautre! pirate)):

VALEUR DES COFFRES

Chaque coffre;contientiin nombrelprecisideipiecesidion. Plus un coffrelestirare, plus;

il_contienttdepieces ilel nombre del pisces dioriestiindigué sur chaguelcarte
COEERE en|basideicelle-ci:

FIN DUNE PARTIE

Unejpartieestiterminée dés que la pile COFFRES est vide.
Les coffres’non récupérés, restant au milieurdellaitablet nefSGntipas,joués.

SCORE

A la fin d'une manghe! les pirates ‘comptentile‘nombrevde pieces d'or_conter '
dans les coffresidispeses devantieux:|les scares’de chaque manchefse
et la partie@stitermineslorsguiumipiratelatteint les 300 piécesgdiar

VARIANTE A2 /) OUEURS

A2 joueurs! lacante speciale VOLEUR DE CLES!ne permetideivoler quer2ides clesk
delliadversaireliLesi2icartes sont alors prisesiaulhasard dans la mainide’ 'autie!

pirate, 'sans savoirguelles’en sont les clés
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DISTRIBUTION!DES! CARTES
Séparer lesi cartes! COEEREetilles’ cantes CLLE enl delix| piles_distinctes! faces
cachees. Ces piles sont appelées pile COFFRES!et pile CLES?

Distribuer 5 cartes CLE & chaque pirate (chaque jouelr)! chacunt|es prenani en
mains.

Disposer au milieugdetlaitablel5tisériesidel cantesaCOFFRE, respectlvement de 3

coffres 2(coffres i coffie, 2 coffresiet:3icoffresicommeldans I'exemplelgizdessous

3

Alces 5 séries de’ coffres s'ajouténtilesi2 senieside 5 coffresicorrespondant atix
diagonales!(lignes 6 et 7 ci-desstis)

. Reglesidul)eu

Moeusictes unipiratetdont I'objectifiestidiamasser un maximumideipieces dior. Ces

ltrésers sontlenfermes dans desicoffresiquiilivous faudra oudrifavec les bonnesicles.

afcouleurddeichaque clednviglieilaicouleur du coffre quielleipermetidiouvrin

Soyez lelplis'malin enftilisantivesiclés au bon momentipeurrécupereres plus gros
offresiouivolez ledbutinides ‘autres pirates | Mai attention’ volenitn pirate est un jeu

-:-danqereux et,salvengeance pourrait bien etrglieible-

JCESTIDANS'LA BOITE

EIES COEERE u.onienant des piecesidion)dont’s
16"coffres blanes, i eugesy8ibleus,7 verts, 4 violets et 2 jaunes

162cartes,CLE dont :

516 cles! blanches,11 rouges, B bleues, 7 vertes duwislettesiet 2jjaunes
4 cartes JOKERICLES] fvuwant SUNFIFtBUS] es cuf'resu
4icantes VOLEUR|BE (ELE S pounvolerles clesidiun autre pirate)
6 cantesiOLEUR DE CORERESlipourvslenles coffiresdiuniautre’pirate)
iiiegle dufjeli(erfin, elle n'est plus dans la boite puisqu elle est dans vos mains...)
tltable et des ichaisesiia,'heure ol nous écrivons ces lignes, nous n'avons pas encore verifié

‘sillalboite était assezigrande’ donc. désolé si vous n'en trouvez pas...)

GESTPASIDANS LA BOITE
1 d_é (puisquiil,ne servirait & rien)

1 salcisse _{ai vBus en trouvez uneolvreziviteivotreifrigolet récupéfez vosicareside GOLEDILE)

DEROULEMENT D'UNEIPARTIE

€hagueipirate, ajisonitounipeut effectuerliineldes 4iactions suivantest:

At Récupérer unelsérieide coffres|
Baur cela, ilifautintiliser les clésieorrespondant aux couleurs desicoffres
Exemple :jpeurrecipérer une serie composée de 2 coffres blancsietidiun coffre
bleu (seériein@sidans I'exempleliilifautijouer 2 clés blanchesietiuneicléblele:
les clésiutilisees sont alarsiplacees sous la pile CLES etllesicoffresigagnés sont
disposesilesiuns a coteldes autresidevant le piratefifaces wisibles:
La serielde coffresirécupéréelest remplacée pafiuneinouvelle [diiméme nombre
defeoffres, priselauidessiis'de la pile COEERES:

::""Pi_u_che_r- 2icartes CLE et passérson tour

mVolerlgsielesdiun autre(pirate!
our celalfveus deveziposseder’et utiliser la carte VOLEUR.BE

’:Une foisiialeante.montrée 2 tout le monde, vous designez unipirate
LeRrécuperez) Iensemble desyeantesyquiilfaienimain’ pour lesimettre
[ votre jetdly

La cartex\Voleur delE@lésyiestiplacée sous|la|pile ELES!

Voler'desicoffres & un autre pirate

‘Bour cela’ vdu_s'.:d_évez posséder et utiliser la carte VOLEUR DE
E@FFRES!

Uneifois la carte monrree ‘aitoutilesmonde, vous désignez un pirate
etiiecupérez autantide’ses coffresiique volsllEFsalihaiteza la
‘cendition, d'avoir les'cles comespondantes:

La cartel l«Voleur de Cofffesy etlles carteslCLE utilisées sont
placées solsla pile CLES.




