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Vous avez aimé KIPROKO...

Nous vous recommandons dans notre gamme:
Brouhaha, Contrario 1, Contrario 2, lllico Presto,

Laoupala, Marabout, Sky my husband, Syllabus, Unanimo,

Zyaomar. Plus d’infos sur www.cocktailgames.com

' Tour 2

Tous ces jeux sont présents a I'Interlude Café, un lieu unique, magique

et féerique, ol vous pourrez les découvrir autour d'un verre dans un cadre
trés convivial... Plus d‘infos sur www.interlude-cafe.com

\  Un grand Merci & Philippe, patron de I'Ancora Café, et Monsieur Lapin, un de ses plus

célébres piliers, pour leur sympathie, accueil et aide sur le
. Et également un grand Bravo & David Gryner qui a été le premier a proposer le
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développement de ce jeu.
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Un jeu de Claude Weber ill

ustré par Arnaud Que;

De 4 a 8 joueurs - A partir de 10 ans

Matériel :
2 56 cartes "KIPROKO" avec sur
chacune d'entre elles 6 mots
numérotés de 1 @ 6
@8 cartes numérotées de 1 a 8
@ 5 cartes “Tableau des équipes”
© 10 grandes baguettes
# 6 petites baguettes
@2 grosses perles bleues
@ 2 petites perles rouges
@1 sablier
# 90 jetons

But du jeu:
Avoir le maximum de jetons a la fin
de la partie.

Les jetons se gagnent:

@ Soit lorsque I'on arrive, avec
son coéquipier, a faire deviner
un mot aux autres participants,
en le dessinant a l'aide du
matériel fourni mais sans parler
ni communiquer.

@Soit lorsque I'on trouve en
premier, le mot qui a été
représenté par une équipe.

Préparation:
Mélangez les cartes “KIPROKO”, puis
placez-les en une pile, faces
cachées, au bord de la table.
Placez le sablier et le matériel
(jetons, baguettes, perles) a
proximité des cartes “KIPRORO".
Prenez dans un ordre croissant
(de 1 a 8) autant de cartes
numeérotées qu'il y a de joueurs,
et donnez-en une 3 chacun des
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