Moines

Sacrifice :

Donne un point o’Action
0'Origine Jour.

Moines

Sacrifice :

Donne un point o’Action
0'Origine Jour.

Travailleurs

Sacrifice :

quoécbe une Divinité
possédant [e Dogwie Chaos on
Mystique Oe sacrifier un de
ses Guides Spirituels durant
ce tou.

Crovants

Moines

Sacrifice :

Donne un point o’Action
0'Origine Jour.

Moines

Sacrifice :

Donne un point o’ Action
0'Origine Jour.

Travailleurs

Sacrifice :

Vous piocbez Oeux cartes au
asard dans [a main O'une
antre Divmité.

Croyants

> 9
>

Moines

Sacrifice :

Donne un point o’Action
0'Origine Jour.

Travailleurs

Sacrifice :

quoécée une Divinité
possédant [e Dogmie Nature
ou Mystique de sacifier une
Oe ses cartes 0e Croyants
ourant ce tour.

Croyants

99

Ermite

Sacrifice :

Tmpose [e sacrifice d'un
Croyant 0'un autre jouens,
qui choisit la carte. La
capacité spéciale du sacrifice
est jouée.

Croants







Croyants

£
%
>
Q
=
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>

Ermite

Sacrifice :

Impose le sacvifice 0'un
Croyant 0'un autre jouenr,
qui choisit [a carte. La
capacité spéciale ou sacrifice
est jouée.

Diplomates

Sacrifice :

Relancez [e 26 de Cosmogonie.
Le tour se finit normalement
sous la nonvelle inﬂueme.

Démons

Sacrifice :

Donne un point o’ Action
0'Origine Nuit.

Intégristes

Sacrifice :

Impose le sacw'fice 0'un Guide
spirituel d'un autre jouenr,
qui choisit [a carte. La
capacité spéciale ou sacrifice
est jouée.

Démons

Sacrifice :

Donne un point o’ Action
0'Origine Nuit.

90

Démons

Sacrifice :

Donne un point o’ Action
0'Origine Nuit.

Guerriers Sants

Sacrifice :

Un Guide Spirituel revient
dans [a wain de sa Divinite.
Ses Croyants reviennent au
centre de la table.

Démons

Sacrifice :

Donne un point o’ Action
0'Origine Nuit.

Démons

Sacrifice :

Downne un point o’ Action
0'Origine Nuit.
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Croyants

Y

£
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Crovants

A{cbimistes

Sacrifice :

Empécbe une Divinité
possédant [e Dogwe Humain
ou Mystique Oe sacrifier une
Oe ses cartes 0e Croyants
ourant ce tour de jeu.

Vampire

Sacrifice :

Tmpose le sacrifice d'un
Croyant 0'un autre jouenr.
Celui-ci choisit [e sacviﬁé. La
capacité spéciale du sacrifice
est jouée.

Pillards

Sacrifice :

Récupérez les points &' Action
0'une Divinité wayant pas
ENcoTe joue durant ce tour.
Les points 0’Action gardent
eur Origine. La Divinité
perd ses points.

Croyants

A[cbimistes

Sacrifice :

Em]oécbe une Divinité
possédant [e Dogwie Humain
ou Symboles de sacyifier un de
ses Guides Spirituels durant
ce tour Oe jeu.

Vampire

Sacrifice :

Tmpose le sacrifice d'un
Croyant 0'un autre jouenr.
Celui-ci choisit [e sacviﬁé. La
capacité spéciale du sacrifice
est jouée.

1 [usionnistes

Sacrifice :

Vous bénéficiez de [a capacité
spéciale de sacrifice d'une
carte 0e Croyants
appartenant a une autre
Divinité. La carte en question
veste en jeu.

>
A[cbimistes

Sacrifice :

Vous gﬂ'ocbez deux cartes an
basm dans la main dune
antre Divinite.

Croants

Y

Lycanthropes

Sacrifice :

Retirez tous les Croyants
attacheés a ['vun des Guides
Syqir{tvge[s 0'une autre
Divinité. Les Croyants
reviennent an milien Oc [a
mb[e, [e Guide Spivitue[ est
défanssé.

Croyants

99

Esprits

Sacrifice :

Downve un point o’ Action
0'Origine Néant.







Crovants

Esprits

Sacrifice :

Donne un point o’Action
0'Origine Néant.

Esprits

Sacrifice :

Donne un point o’Action
0'Origine Néant.

Alienés

Sacrifice :

Vous piocbez Oeux cartes au
asard dans [a main O'une
antre Divmiteé.

Croyants

Esprits

Sacrifice :

Donne un point o’Action
0'Origine Néant.

Aliénés

Sacrifice :

quoécbe une Divinité
possédant le Dogmie Nature
o Mystique de sacrifier une
Oe ses cartes 0e Croyants
ourant ce tour de jeu.

Croyants

R 4

|

Revenant

Sacrifice :

Lancez [e 0 de Cosmogonie.
Le tour se fini normalement,
wmais sous cette nouvelle
influence.

Croyants

Croants

Esprits

Sacrifice :

Donne un point o’Action
0'Origine Néant.

Sacrifice :

quoécée une Divinité
possédant le Dognie Mystique
on Chaos de sacyiﬁer un de ses
Guides Spivitue[s ourant ce
tour de jeu.

Révolutionnaires

Sacrifice :

Tmposez le sacrifice dume
carte 0e Croyants 4 autant Oe
Divinités que vous le voulez.
Cbaque Divinité choisit [a
carte g sacrifier. Les capacités
spéciales sont jouges.

VA
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Nibillistes Martyr Martyr

Sacrifice : Sacrifice : Sacrifice :

Eqm’va[ent dla pose 0'une

Eqm’va[ent dla pose 0'une
carte Apoca{;gpse.

Jusqu'a [a fin ou tout, p[us
carte Apoca[;gpse.

aucune Divinité ne recoit Oe
points 0’Action.

Croyants
Guide Spiritucl
Guide Spiritucl

¢
©¢
C¢

Martyr Clerc Clerc

Sacrifice : Sacrifice : Sacrifice :

Fait gagner un nowbre de

points 0’Action égal an

nombre de cartes de Croyants

vattachées. L'Origine des

goints d'Action est an choix
1 jonens.

Fait gagner un nowbre de

points 0’Action égal an

nombre de cartes de Croyants

vattachees. L'Origine des

goints d'Action est an choix
1 jouenr.

Equivalent g [a pose dune
carte Apocafmase.

Guide Spiritucl
Guide Spiritucl

o
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C[erc C[evc C[evc

Sacrifice : Sacrifice : Sacrifice :

Fait gagner un nowbre de
points o' Action égal an
nowibre de cartes de Croyants
rattachées. L'Origine Oes
points 0’ Action est an choix
0u joueur.

Fait gagner un nowbre de

points 0’ Action égal an

nomibre de cartes de Croyants

rattachées. L'Origine Oes

goi}(lts 'Action est an choix
" jouent.

Fait gagner un nowbre de

points o' Action égal an

nombre de cartes de Croyants

vattachées. L'Ovigine des

goims 'Action est an choix
U jouent.

Guide Spiritucl
Guide Spiritucl
Guide Spiritucl







“eg

C[evc

Sacrifice :

Fait gagner un nombre e

points 0’ Action égal an

nowibre e cartes de Croyants

mttacbées. L'Origine Oes

goims O'Action est au choix
1 joent.

Guide Spiritucl

7

Sbaman

Sacrifice :

sacrifie tous les Croyants
0'Origine Néant 0'une
Divinité ayant [e Dogwie
Humain. Les capacites
spécials sont jouees
normalewent.

o
£
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X

Ascete

Sacrifice :

Sacrifie 2 cartes Croyants
O'une Divinité ayant [e
Dogwe Humain on Symbo{es.
Les capacités spéciales sont
jouées normalewent.

Guide Spiritucl

e

C[evc

Sacrifice :

Fait gagner un nombre de

points 0’ Action égal an

nowibre e cartes de Croyants

mttacbées. L'Origine Oes

‘goims 0’Action est au cboix
1 jonent.

Guide Spiritucl

©¢

Anarcfyiste

Sacrifice :

Sacrifie un Guide Spivituel, si

an Dogwie Cbaos, Les
Capacites spécm{es sont jouées
normalewent.

Guide Spiritucl

Ve

Devin

Sacrifice :

Oblige une Divinité ayant le
Dogwe Nature ou Mystique
a sacrifier ['n de ses Guides
spirituels.

Guide Spiritucl

i ou sa Divinité ne croit pas

a
3

e

C[evc

Sacrifice :

Fait gagner un nombre de

points 0’ Action égal an

nowibre e cartes de Croyants

mttacbées. L'Origine Oes

‘goims 0’Action est au cboix
1 jonent.

Guide Spiritucl

Ce

Paladin

Sacrifice :

Tous les Croyants, b'Origiine
Nuit ou Néant et ayant le
Dogime Nature, actuellement
sur [a table sont défanssés.
Les capacités spéciales ne sont
pas jonées.

Guide Spiritucl

e

Exorciste

Sacrifice :

Une Divinité 0'Origine Nuit
on ayant [es Dogmes
Mystigue et Chaos reprend
dans sa main ['vun Oe ses
Guides Spirituels. Les
Croyants qui y étaient
attachés sont béfaussés.

Guide Spiritucl







©¢

Guide Spiritucl
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Deus Ex

Sorcier

Sacrifice :

Ecbangez ['un de vos Guides
spirituels avec un d'une antre
Divinité. Vous choisissez les
deux guides spirituels en
question. Les Croyants
restent atmcbés anx. mewes
cartes.

Colére Divine

Sacrifice :

Détruit une carte Guide
Spivitue( 0'Origine Nuit ou
Neéant, dont [a capacité
spécia(e napas er et. Les
Croyants attaches reviennent
an centre de [a table.

Ordre Céleste

Sacrifice :

Vous Vécupévez un des
Guides Spirituels posés
Oevant une autre Divinité et
[e p[acez devant vous avec
es Croyants qui y sont
attacbés.

g

Deus Ex Guide Spiritucl

Deus Ex

Tyran

Sacrifice :

Défausse tous [es Croyants
ayant, [e Dogwe Mystique
actuellement an centre de [a
table.

Colére Divine

Sacrifice :

Détruit une carte Guide
Spivitue[ 0'Origine Jour ou
Neéant, dont [a capacité
snécia(e napas eﬁet. Les
Croyants attaches reviennent
an centre de [a table.

Fourberie

Sacrifice :

Sacrifiez 2 cartes Croyants
0'une antre Divjnité. Les
capacités spécm{es ne sont pas

jouées.

Ce

Deus Ex Guide Spiritucl

Deus Ex

Messie

Sacrifice :

Le jouenr pose [e dé de
Cosmiogonie sur [a face qwi[
0ésire et commence un
nouvean tour de jeu.

Stase

Sacrifice :

Protege un Guide spirituel et
ses Croyants jusqu'a ce que
cette carte soit annulée on
jusqu'a [a mocbaine tentative
o' Apocalypse.

Diversion

Sacrifice :

Prenez 3 cartes dans [a wain
0'un autre jouenr et
incluez-les a votre main.







Concentration

Sacrifice :

Vous Vécupévez un des
Guides Spivituels posés
Oevant une autre Divinité et
e p{acez Oevant vous avec
es Cyoyants qui y sont
attacbés.

Deus Ex

Tnfluence Jour

Sacrifice :

Awnnule [a capacité speciale
0'une carte 0’Action 0'Origine
Nuit ou Néant.

Tnfluence Nulle

Sacrifice :

Awnnule [a capacité speciale
0'une autre carte 0’ Action.

Deus Ex

Deus Ex

Deus Ex

Deus Ex

Tron Noir

Sacrifice :

Aucun autre joueuy ne gagne
Oe points 0’Action durant ce
tour.

Tnfluence Nuit

Sacrifice :

Awnnule [a capacité speciale
0'une carte 0’Action 0'Origine
Jour ou Néant.

nfluence Nulle

Sacrifice :

Awnnule [a capacité speciale
0'une autre carte 0’ Action.

Deus Ex

Deus Ex

Deus Ex

Pheenix

Sacrifice :

Permiet Oe Béné[iciev de [a
capacité spéciale de ['un de
©vos Croyants ou Guides
spirituels sans sacrifier [a
carte.

Inﬂuence Néant

Sacrifice :

Awnnule [a capacité spéciale
0'une carte 0’Action 0'Origine
Jour ou Nuit.

Transe

Sacrifice :

Permet Oe récupérer les effets

énéfiques d'ume carte
0’Action posée par une autre
Divinité. $'il s'agit d'une carte
Croyants ou Guide Spirituel,
vous posez [a carte devant
vous.







Miroir

Sacrifice :

Retourne [es effets dune carte
'Action sur [a Divinité qui
'a posée.

Deus Ex

Apocalypse

NS
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Apocalypse

Apocalypse

Apocalypse Deus Ex

Apocalypse

Bou[evevsement

Sacrifice :

Relancez [e dé de Cosmogonie.
Le touy Oe jeu se termineya
normalement, mais sous la
nouvelle influence.

Apocalypse

Apocalypse

Inquisition

Sacrifice :

Choisissez un des Guides
Spirituels d'un autre joueny,
et 'un des votres. Lancez le
0é de Coswiogonie. Sur Jour, [e
Guide adverse est sacrifié, sur
Nuit [e votre est sacrifié, sur
Neéant rien ne se passe. Les

Deus Ex

Apocalypse

Apocalypse

[

[’bmmom'e, et
dce un statu quo entre les

l
Peut empecher [utilisation dune carte Apocalypse.

Prewier enfant du Jour, Brewalen cherche a
La carte est défaussée.

représenter une certaine image Oe

tente Oe mettre en p

Divinités.
Capacité :

D awalg
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Il faudra découper ces marqueurs pour en faire des tuiles a distribuer lors du lancé de dé.

11 fal.]dra en rélserver 6

B

2de charue sortel) pour lels coller srr un dé r 6 faces
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A Tépoque on utilisait des cassette video VHS qui nécissitaient des gros boitiers !!!!

(modif http://jeuxstrategie.free.fr)



PANDOCREON
Divinx
Manuel de montage

Matériel nécessaire

-une imprimante couleur, une bonne paire de ciseaux

- trois feuilles de papier au format A4 (pour la jaquette et les régles)

- onze feuilles de carton au format A4, 80 g/m? minimum (pour les cartes de jeu)

-une étiquette autocollante pouvant étre imprimée (ou a défaut une feuille et de la colle)
-undé a6 faces (sipossible a faces lisses, sans inscription)

-unboitier de cassette vidéo VHS (qui servira de boite de jeu)

Réalisation des cartes

Commencez par imprimer les cartes : 80 cartes d'Action (5 cartes Apocalypse, 37 cartes Croyants, 18 cartes Deus Ex, 20
cartes guide) et 10 cartes Divinités. Vous n'étes pas obligé d'imprimer le dos des cartes. Vous pouvez utiliser du papier
bristole ou encore mieux du papier 250g.

Armez-vous maintenant de patience et découpez les 96 cartes.

Dé 0e cosmogonie

Pour la réalisation du dé, vous allez coller sur un dé a 6 faces des pastilles. Suivant la taille de votre dé, imprimez la page
désirée du fichier adéquat sur une étiquette autocollante. Découpez les pastilles puis collez-les sur le dé. Si vous n’avez pas
d’étiquette autocollante, imprimez sur du papier puis utilisez de la colle.

Jaquette et boitier

Imprimez la jaquette puis insérez-la dans la partie transparente d’un boitier de cassette vidéo VHS. Vous avez maintenant
votre jeu complet avec sa boite préte a en accueillir les différents éléments. Un conseil : un petit élastique pour empécher les
cartes de bouger dans la boite, et tout sera parfait.





