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Brewalen

Capacité :

Peut empêcher l’utilisation d’une carte
Apocalypse. La carte est défaussée.

Premier enfant du Jour, Brewalen cherche à
représenter une certain image de l’harmonie, et
tente de mettre en place un statu quo entre les
Divinités.

Nom de la Divinité

{

Dogmes de
la Divinité Origine de la

Divinité

Capacité
spéciale de
la Divinité

Nom de la carte
de Croyants

x

s{ z

2

C
ro

y
a

n
ts

Démons

Sacrifice :

Donne un point d’Action
d’Origine Nuit.

Origine de la
carte de Croyants

Capacité de
sacrifice de la
carte

Nombre de
Croyants
représentés
par la carte

{

Dogmes des
Croyants

y
{

t

1

G
u

id
e 

S
p

ir
it

u
el

Devin

Sacrifice :

Oblige une Divinité ayant le
Dogme Nature ou Mystique
à sacrifier l’un de ses Guides
Spirituels.

Nom du Guide
Spirituel Origine du Guide

Spirituel

Dogmes du
Guide
Spirituel

Capacité de
sacrifice de la
carte

Nombre de cartes de
Croyants pouvant être
rattachées à ce Guide

{

u
D

eu
s 

E
x

Influence Jour

Capacité :

Annule la capacité spéciale
d’une carte d’Action d’Origine
Nuit ou Néant.

Nom de la carte
Deus Ex Origine de la

carte Deus Ex

Capacité spéciale de la carte
A

p
oc

a
ly

p
se

Apocalypse

Carte Apocalypse sans Origine

u

t

s

i

h

Jour

Aube

Néant

Crépuscule

Nuit

y

w

x

{

z

Nature

Humain

Symboles

Mystique

Chaos

Dogmes :

Origines /
Cosmogonie :


