? 4-6 JOUEURS
" REPARTIC EN 2 EQUIPES

MATERIEL :

/2. CABLIERS

- 5DEC
(12 faces
avec des lettres)

<1 BLOC
«/1/SAC/EN TISSU

*'2.CRAYONS

COMMENT; FONCTIONNE LE SABLIER::

B - DONNER
DES INDICES
Sablier retouné,
socle blanc avec
la bulle visible

A - ECRIRE
Socle blanc au sol,
socle couleur avec
le crayon visible

Retrouvez plus de feuillets sur la fiche produit du jeu Tic Talk sur www.asmodee.com.
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(UNE[EOIS]LERTOURTERMINEL)

- Cochez chaque mot correctement découvert par votre adversaire ;

- Reportez vos points dans I’espace score de votre liste de mots comme sur
I'exemple précédent ;

- Marquez le nom de votre équipe dans I'espace en haut a droite et conservez
la feuille devant vous.

Au bout de 5 manches, comptabilisez votre score en additionnant les scores
de chacune de vos feuilles.

2013-1/TITAOTFR/LONOOT

A NOTER : si au début de la manche une équipe ne parvient pas a ECRIRE
5 mots dans les 60 secondes, I'équipe adverse recoit automatiquement
un point pour chague mot manquant.

[FIN[DE{PARTIE

La victoire revient a I’équipe comptabilisant
le plus de points a I'issue des 5 tours. En cas
d’égalité : on joue (et rejoue le cas échéant)
un tour complet supplémentaire jusqu’a

ce qu’il n’y ait plus d’égalité.

<]

" Edité et distribué par : Asmodee * 18 rue Jacqueline Auriol * Quartier Villaroy

LSO‘A;ODe‘e B.P. 40119 78041 Guyancourt cedex » FRANCE « asmodee@asmodee.com

BUT(DULJEV

L’équipe qui cumule le plus de points au bout de cing manches I’'emporte !

(MISE{EN]PUACE}
0 R CE GAIAEs vioket contre Orange.

L'une des deux peut accueillir un joueur de plus que I'autre.
8, (EGEINEL8 chaque équipe recoit 5 feuilles ainsi qu’un crayon.
8, (EQTNE38 I'équipe violette recoit le sablier avec I'extrémité
violette, et 'équipe orange le sablier avec I'extrémité orange.

A NOTER : avant de commencer un tour, chaque équipe doit poser
son sablier debout, de facon a ce que sa couleur se trouve en bas,
et 'extrémité blanche en haut.




CEWTER?

Une partie se compose de plusieurs tours et se termine aprés cing manches.

Un tour consiste a ECRIRE puis échanger des listes de mots, puis 8 DONNER DES
INDICES pour aider ses coéquipiers a deviner les mots proposés par I'équipe
adverse. Le temps utilisé par une équipe pour noter ses mots... sera ensuite le
temps dont disposera I'équipe adverse pour les faire deviner !

BUWIREE{EDs
AR CrIRe MMOULSILE DECOMPTETALL ERES

{ Chaque équipe désigne o
son Rédacteur.

3 : o\
a L'un des joueurs lance . 2 ¥

les 5 dés « Lettres », puis
annonce a haute voix

les letires obtenues

sur chaque face, ainsi

que la couleur associée. o
& Le Rédacteur doit remplir

les cases de couleur ‘

du feuillet de son équipe,

en faisant correspondre

chagque lettre avec sa couleur. « La letire C sera dans la case rouge... »

&3, On compte jusqu’a 3 et chaque équipe retourne son sablier pour que I'extrémité
colorée se trouve en haut, ce qui déclenche « le décompte aller ». Les deux
équipes doivent alors créer une liste de 5 mots, autour des letires qui sont
imposées par les cases. Pour cela, elles disposent des 60 secondes du sablier.

Toute I'équipe peut aider son Rédacteur... mais prenez alors soin de parler tout
bas pour que ’équipe adverse ne vous entende pas.

8, Lorsqu'il est prét, le Donneur d’indices dit « Prét ! » et un membre de I'équipe
adverse redresse le sablier de son équipe en placant I’extrémité blanche vers
le haut... Le décompte retour débute alors et le Donneur d’indices doit donner
le plus d’indices possible pour que ses coéquipiers devinent les cing mots qui
composent la liste.

(a se trouve dans le ciel.
Cest blane.
(a ressemble & un mouton.

C’est parti pour faire deviner la liste adverse ! N'oubliez pas de retourner leur sablier !

C’est tout le sel du jeu : en inversant le sens du sablier, le Donneur d'indices
dispose de la durée utilisée par I'équipe adverse pour créer sa liste ! Ainsi plus vite
vous créez votre liste, moins P'autre équipe aura de temps pour en deviner les mots !

La phase de recherche s’arréte lorsque le sablier adverse s’est entiérement
écoulé ou dés que I’équipe a trouvé les 5 mots avant le délai imparti.

(CE{QUI[ECTAPERMICIET{CE{QUI[NE[LIESTIPAS]
[POURIECRIRET

- Les éléments de la liste ne peuvent étre composés que d’un ou deux mots
(mais les mots composés sont autorisés, comme « arriére-grand-mére »).
- Pas de noms propres ou de mots étrangers.

Dés qu’un Rédacteur a écrit son cinquiéme et dernier mot, un membre de
son équipe couche aussitét le sablier pour arréter ’écoulement du temps !

[eEY0OMNER DESINDICESIROUSS L E{DECOMPTEIRETOURLS

{, Lorsque les deux équipes ont terminé leur liste et arrété leur sablier, les Rédac-
teurs échangent leur liste de mots sans la regarder, puis deviennent
Donneurs d’indices.

&2, 0n décide quelle équipe se lance en premier dans « le décompte retour ».
(Aprés le premier tour, il est recommandé que I'équipe qui méne au score joue
en premier.) Le premier Donneur d’indices prend alors connaissance de sa
liste de mots et vérifie que tous les mots sont bien lisibles. Si besoin, il peut
demander des éclaircissements (en secret) a I'équipe adverse.

[POUR{DONNERIDES/INDICEST]

- Les Donneurs d’indices ne peuvent pas utiliser de mots ayant la méme racine
que le mot a deviner. Par exemple, si le mot a deviner est « glace », on ne peut pas
utiliser le mot « gel » car ils ont une racine commune.

- Les Donneurs d’indices ne peuvent pas donner d’indices du type «Ga rime avec...»
- A chaque fois qu'un Donneur d’indices enfreint une des régles précédentes,
I'équipe adverse recoit automatiquement un point.

A NOTER : il nest pas obligatoire de trouver les réponses dans I'ordre

oii elles sont écrites sur la liste de mots.

Chaque équipe gagne un point par mot deviné et fait gagner a I’équipe adverse un
point par mot non deviné. Notez vos points en cochant les cases en haut a gauche
de vos feuilles de scores.

véquipe €) a deviné 4 mots

de Péquipe B, elle a donc 4 points.
Léquipe B n’a pas découvert

2 mots de Péquipe A, équipe A

de Péquipe A, elle a donc 3 points.
Léquipe A n’a pas découvert

1 mot de Péquipe B, 'équipe B
gagne donc 1 point supplémentaire
soit 4 points au total.




