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PAGE 2 - LES 18 CARTES OBJECTIF
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MXOCHINTLAN - LE MATERIEL

MODE D"EMPLOI

- La page 1 contient les 24 piéces OQiseauw/'Lézard/Singe (& de chaque type).
- La page 2 contient les 18 carfes Objectif,
- La page 3 (cefte page) contient sewlement la pidce Homme.

Avant de jouer vous devez préparer le matériel a partir de ces 3 pages.

1) Téléchargez ef imprimez ces 3 pages.

2) collez les pages 1 et 3 sur du carfon fort,

3) Collez la page 2 sur du carfon souple, dw fype carle & jouer.
4) Découpez jes pidces of les carfes.

5) C'esf



